CRITERIOS DE EVALUACION COMPUTACION Y ROBOTICA 2° ESO

Denominacién

Entender como funciona internamente un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una pieza de software y
generalizar las soluciones.

Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: analisis, disefio, programacion y
pruebas.

Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion multimedia sencilla, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Entender el funcionamiento interno de las paginas web y las aplicaciones web, y cOmo se construyen.

Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad.

Ser capaz de construir un sistema de computacion que interactte con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real.

Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema sencillo de computacion fisica,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Conocer el impacto de Internet de las Cosas en nuestra sociedad, haciendo un uso seguro de estos
dispositivos.

Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes
y caracteristicas.

Comprender el impacto presente y futuro de la robética en nuestra sociedad.

Ser capaz de construir un sistema robético mavil, en el contexto de un problema del mundo real.

Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema robotico, colaborando y comunicandose
de forma adecuada.

Entender y distinguir los dispositivos de una ciudad inteligente.

Conocer los criterios de seguridad y ser responsable a la hora de utilizar los servicios de intercambio y
publicacion de informacion en Internet.

Entender y reconocer los derechos de autor de los materiales que usamos en Internet.

Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad y habitos que permitan la proteccion del individuo en
su interaccion en la red.




